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Jsme Ceska spolecnost s dlouholetou tradici ve vyrobé a vyvoji Sipkovych automatii. Nase
automaty jsou vyrabény s diirazem na kvalitu, funk¢nost a odolnost. Diky uzké spolupraci s
hraci a provozovateli jsou nase vyrobky priibéZzné inovovany a prizpisobovany skute¢nym
pozadavkliim praxe. Pravé proto jsou Sipkové automaty JAREX DARTS hojné vyuZivany v
ligovych soutéZich a turnajich nejen v Ceské republice, ale i v zahrani¢i. Na3i prioritou je
spokojeny zakaznik. Ke kaZzdému pristupujeme individudlné a snaZime se najit optimalni
feSeni dle jeho prani a potfeb — at’” uZ se jedna o vybér konkrétniho modelu automatu,
technické poradenstvi nebo servisni podporu.

Nevahejte nas kontaktovat s jakymikoliv dotazy — jsme tu pro vas.

JAREX DARTS
Aloise Jiraska 83
Slavétin 439 09

Tel.: + 420 776 333 686
E-mail: jarex@jarex.cz

ZARUCNI PODMINKY

Automaty JAREX DARTS jsou navrZeny jako stavebnicovy systém, coZ umoZiiuje snadnou
vyménu vadnych dild bez nutnosti slozitého zasahu odbornika. V pripadé zdvady béhem
zaruCni doby nam jednodusSe sdélite, co nefunguje, a my vam obratem zaSleme novy nahradni
dil, ktery si snadno vymeénite. Vadné dily nam nasledné vratite. Bezplatnou vyménu
nahradnich dild provadime po dobu 24 mésict od data nakupu Sipkového automatu.

Zaruka se nevztahuje na:
* vady zpisobené Spatnou montazi
* vady zpiisobené opotfebovanim vyrobku, pAdem nebo uderem
* nahradu Skody tfetim osobam
* Skody vzniklé pfi prepravé
* je-li automat zapnut do sité, ktera neodpovida popisu v navodu k obsluze

Pokud je automat po zaruce, postupujeme jinak. Vadné dily nam zasilate jako prvni, na nich
provedeme potiebné opravy a opravené dily vam obratem vratime. Tento proces vam uSeti
naklady na dopravu a zbyteCnou manipulaci s celym automatem. V pripadé potfeby je mozné
provést opravu primo u nas, ale takové zasahy se déji velmi sporadicky, témér vidy dokazeme
problém vyftesSit bez sloZitého prevozu zafizeni.


mailto:jarex@jarex.cz
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DULEZITA UPOZORNENI

1. Zapojeni do elektrické sité:
=  Napéti napajeciho adaptéru: 230V AC 50Hz
= Maximalni spotfeba automatu: 20W
= Pfi nastaveni stfedni svitivosti osvétleni terCe a stfedni svitivosti LED displeju,

coZ je standardni vyrobni nastaveni, je primérny prikon do 10W.
= Sitovy adaptér 230V/12V je soucasti automatu

2. Automat je napajen bezpecnym napétim 12V DC. Toto napéti zajist'uje sitovy
adaptér 230VAC/12VDC. Uvnitf pristroje tedy nehrozi k zasahu elektrickym
proudem, ktery by ohroZoval Zivot, i zdravi clovéka. Sitovy adaptér neni soucast
pristroje jako takového, ale slouzi pouze k jeho napajeni.

3. Automat neprovozujte v blizkosti tepelnych zdroji, nap¥. radiatoru. V opacném
pripadé se vystavujete riziku pozaru.

4. Automat neprovozujte ve vlhkych prostorach nebo na desti.
5. Na automat nepokladejte Zadné napoje ani jiné predmeéty.
6. Sipky jsou sportovni nacini urcené pro dospélé hrace, déti mohou hrat pouze pod

dohledem dospélych. Pri nespravném pouziti miize dojit ke zranéni. Hrajte vidy
s dostatecnym odstupem od ostatnich osob.
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1 Montaz a uvedeni do provozu
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Obrdzek 1: Popis automatu - vnéjsi

Automat se sklada z jednoho dilu, ktery se zavési na montazni kovovou liStu. Dbejte
na vSeobecnou bezpecnost.

1. Kovovou listu pripevnéte na zed tak, aby otvory v listé pro pfipeviiovaci Srouby byly
vzdaleny 196 cm od podlahy.

2. Poté automat zavéste na tuto liStu a vystelujte vySku automatu tak, aby stfed terce byl
173 cm nad podlahou a automat byl ve vodorovné pozici. Teprve potom proved'te
vyvrtani a pripevnéni spodni ¢asti automatu, otvory pro pripevnéni se nachazi pod
plastovymi krytkami ve spodni ¢asti automatu.

3. Pripojte adaptér 230/12V k automatu a do sitové zasuvky 230V 50Hz a zapnéte
vypinac na polohu ON na levé boc¢ni strané automatu.

4. Automat je pripraven k provozu.
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1.1 Umisténi automatu a odhodové ¢ary

Délka odhodové ¢ary by méla byt alespoii 0,6 m. Sipkovy automat je potfeba umistit
tam, kde je hra¢im umoZznéno nerusené hrat. Odhodova cara musi byt nalepena ve vzdalenosti
presné 237 cm od svislice terCe. Vyska stfedu terce od podlahy je stanovena na 173 cm.
Vzdalenost od startovni cary ke stfedu terce je tedy 293 cm.

247m

173 m

v
H
H
W
i
H

Obrdzek 2: Vzddlenost odhodové cdry

1.2 Rozméry a hmotnost

2.37Tm

Hloubka vrch

340 mm

Hloubka ter¢

160 mm

Sitka

620 mm

VySka

1 000 mm

Hmotnost

30 kg
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2 Popis Sipkového automatu

Profesiondlni Sipkovy automat JAREX DARTS predstavuje plné kompatibilniho a
technologicky modernizovaného nastupce oblibenych automati DIAMOND DARTS III.
Tento model vychazi z osvédcené konstrukce, ktera se dlouhodobé osvédcila v narocném
provozu a zaroven prinasi fadu vylepSeni v oblasti spolehlivosti, uZivatelského komfortu a
funkcionality.

Automat JAREX DARTS se vyznaCuje mimoradné stabilnim a bezporuchovym
chodem, coZ z néj ¢ini idedlni volbu pro herny, kluby i profesiondlni soutézZe. Je vysledkem
neustalého vyvoje a prfimé zpétné vazby od hract i provozovateld.

Kvalitu predchozi generace automati DIAMOND DARTS III nejlépe doklada jejich

“EPUB

dlouholeté nasazeni v oficialnich soutéZich Ceského Sipkového svazu
(USO) a na prestiznich mezinarodnich turnajich, jako jsou %
Compumatic World Darts Championship nebo Evropska liga
narodnich druzZstev. Novy model JAREX DARTS na tuto tradici plné
navazuje a spliiuje veSkeré technické pozadavky stanovené organizaci !
USO. Na automatech JAREX DARTS se tak hraji ligové zapasy i %, s

turnaje vsech drovni. ke ok

* ¥ Kk

deska horniho displeje

(pod plexi)
MDF deska asfaltt detektor pohybu
MDF deska okruzi konektorova deska INDA

deska LED okruzi

elektromechanické pocitadlo

infodisplej fidici jednotka CPU
desky stredového
panelu
reproduktor

kabelaz k tlacitkim

Obrdzek 3: Popis automatu - vnitini
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2.1 Tercé

Na prednim panelu je terc, ktery se sklada ze stfedu a dvaceti vyseci. Stied je rozdélen
na dvé Casti a vysecCe jsou rozdéleny na Ctyfi Casti. Jednotlivé sektory maji rtizny pocet bodu.
Krajni prvni sektor ,,double“ zapocitava dvojnasobek, druhy sektor ,,single” jednonasobek,
treti sektor ,,triple trojnasobek, a Ctvrty sektor ,,single“ jednonasobek zapocitanych bodi po
odhozeni jedné Sipky. U stifedového segmentu zapisuje Cerveny segment dvojnasobny, nebo
jednonasobny pocet bodil v zavislosti na nastaveni programu a modry segment dvojnasobny,
nebo jednonasobny pocet bodii v zavislosti na nastaveni programu. Bodové hodnoty jsou
vyznaCeny okolo vSech vyseci, stfedovy segment ma hodnotu 25 bodi. PUK - asfalt
zaznamenava hozené Sipky mimo terc.

PUK - asfalt — segment
okruzi

single segment maly

stfed segment kompletni

Obrdzek 4: Popis terce

2.1.1 Udrzba terée

double segment

triple segment

single segment velky

Pri hie se mohou ulomené hroty Sipek zachytit v plastovych segmentech terce, proto je
nutné jej pravidelné Cistit. Vycnivajici hroty opatrné vytahnéte kleStémi, ostatni zatlaCte
dovnitf pomoci vypichovaku a po rozebrani terce je odstrafite. Dbejte na peclivy a Setrny
postup — nepozorné ¢i neodborné Cisténi mutize vést k poskozeni terce nebo jeho ¢asti.
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Postup prace:
1. Vypnout automat, otevrit horni dverfe a odpojit 4 konektory dle obrazku ¢. 5.
2. Odsroubovat Ctyri kiidlové matice a vyjmout desku kontaktniho pole smérem ven z
automatu
3. Vyjmout gumu a 4 podloZzky (pozor — tyto podloZzky musi byt pfi zpétné instalaci
znovu nasazeny, jinak hrozi prohnuti desky kontaktniho pole, coZ by zapficilo
zasekavani segmentti pri hie)
4. Zkontrolovat zadni stranu segmentli a odstranit z nich pripadné plastové hroty
(nejvice zlamanych hrotli se nachazi v segmentu double 3)
5. Provést zpétnou instalaci
6. Po kaZdém rozloZeni a sloZeni terce je vhodné zkontrolovat spravnou funkci terce —
viz odstavec 5.1.9 TEST TARGET

POZOR pri zpétném sloZeni na spravné poradi Casti terce!

POZOR dtikladné kontrolujte gumu, kterd roznasi tlak na kontaktni pole. Pokud ma guma
znatelné vrypy nebo je protrhana, je nutna jeji vyména. V opacném pripadé hrozi trvalé
poskozeni kontaktniho pole.

——_}

Obrdzek 5: Odoem’ onektori’l pri udrzbé terce
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2.1.2 Nastaveni svitivosti osvétleni terce

Automaty vyrobené do 21.4. 2023:
Svitivost terCe se nastavuje posuvnym prepinacem umisténym pod Fidici jednotkou CPU, viz
obrazek ¢. 6.

prepinac

Obrdzek 6: Deska reguldtoru svitivosti
osvétleni terce

Automaty vyrobené po 21.4. 2023:

Vypneme automat!!!

Prepneme jej do testu: prepinacem SETUP na Fidici desce CPU, viz obrazek ¢. 7.
Zapneme automat.

Tlac¢itkem VOLBA HRY navolime polozku LAMP BRIGHTNESS.

Stiskneme tlacitko LIGA.

Pro zménu svitivosti pouZijeme tlacitko SINGLE BULL nebo VOLBA HRY.
Pro navrat stiskneme tlacitko LIGA.

Po nastaveni vypneme automat z testu.

Nyni je nastaveni uloZeno.

RN RWNE

Prepinac¢ SETUP

Obrdzek 7: Ridici jednotka CPU
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2.2  Horni displej

Horni displej slouZi k zobrazeni bodi jednotlivych hraca a k zobrazeni kriketovych
Cisel a poctu kriketovych bodi. Jeho svitivost 1ze ménit v nastaveni automatu, viz odstavec
5.1.38 LED BRIGHTNESS.

kriketova cisla

aktudlni skore

skoére hraca

pocet kol/
kredit

pocet Sipek kriketové body

2.3 Infodisplej

Displej se nachazi pod ter¢em a informuje hrace o jednotlivych parametrech hrané hry.
Dale slouzi k zobrazeni poloZek pri nastavovani parametrti automatu. Jeho svitivost 1ze ménit
v nastaveni automatu viz odstavec 5.1.38 LED BRIGHTNESS.

> DOUBLE IN
> PICK - IT
LO-SCORE < |5 CHANCE-IT

SUP-SCORE X |5 SCHUFFLE - IT

> DOUBLE - OUT
< > MASTER-OUT
> NO-SCORE
> CUT THROAT
SHANGAI/BIG <
SCRAM/MARATHON <
SUPER 100 < > EQUAL
RoureTrE B [ END
BASEBALL
cricker x| (B4 S01°

Obrdzek 9: Infodisplej
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2.4 Tlacitka

24.1 VOLBAHRY

Tlacitkem ,,VOLBA HRY“ se voli poZadovana hra. Navolena hra je vypsana na infodispleji a
znazornéna rozsvicenim LED u vybrané polozky.

2.4.2 SINGLE BULL
Tlacitkem ,,SINGLE BULL“ se voli hodnota stfedovych segmenti (25-50, 25-25, 50-50).

24.3 VOLBA

Tlacitky ,,VOLBA® se nastavuji doplitkové parametry k jednotlivym hram (napf. DOUBLE
IN, DOUBLE OUT, END, SOLO, MASTER OUT, atd.).

244 LIGA
Tlacitkem ,,LIGA“ se voli hry v tymech ¢i parech.

2.45 HRACI

Tlacitkem ,,HRACI se nastavuje pocet hra¢ii a prepind se jim mezi hraci.

Kréatkym stisknutim tla¢itka ,,HRACI“ Ize zrusit hraci viechny hody.

Dlouhym stisknutim tlacitka ,,HRACI“ Ize zrusit hraci jeden hod.

Lze také jeden hod vrétit, a to podrZenim tlacitka ,,VOLBA HRY a stisknutim tlacitka
,HRACI*. Tuto moZnost lze zapnout ¢i vypnout - viz odstavec 5.1.28 RETURN DART.

2.5 Mincovnik

Mincovnik je standardné nastaveny na mince 1, 2, 5, 10, 20, 50 CZK. Po dohodé lze
naprogramovat na jakoukoliv jinou ménu nebo Zetony.

2.6 Pokladna

Pokladna je umisténa uvnitf automatu.

14
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3 Mluveni automatu

Mluveni automatu 1ze vypnout nebo zapnout viz odstavec 4.3 Vypnuti/zapnuti mluveni
automatu.

Automaty vyrobené do 31.12.2025:

Hlasky automatu jsou pevné dané a nelze je na zakladni desce ménit. Lze vSak doinstalovat
zvukovy modul — pro tuto mozZznost kontaktujte JAREX DARTS nebo navstivte stranky
www.jarexdarts.cz.

Automaty vyrobené od 1.1.2026 (plati i pro zvukovy modul viz odstavec vyse):

Jednotlivé hlasky jsou nahrané na microSD karté — obrazek ¢. 10. Zvuky jsou uloZeny v
jednotlivych slozkach, jejichZz nazvy jsou cCiselné. Tyto nazvy v Zadném pripadé neméiite,
méite pouze zvukové soubory umisténé v téchto slozkach. Nazev kazdého zvukového
souboru musi zacinat 001, za tento Ciselny koéd muzZete dat dodatecné pojmenovani. Zvuky
mohou mit libovolnou délku trvani. Pokud chcete néktery zvuk vypnout, postaci soubor ze
sloZky vymazat. V pripad€, Ze chcete, aby se zvuky prehravaly ze zakladni desky, postaci
microSD kartu vyjmout.

Obrdzek 10: Ridici jednotka - microSD karta
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Podporované formaty zvukovych soubort jsou:

MP3
WAV

Struktura zvuku:

16

Slozka 01 — uvitaci a vyherni melodie

Slozka 02 — 3x triple 20 — BINGO

Slozka 03 — 3x single 1 - TATRANKA

SloZka 04 — single 1, single 20, single 5 v libovolném poradi - BOBR

Slozka 05 — hod mimo ter¢, v pripadé her 301-701, v pfipadé, Ze neni pfipraveno
uzavieni hry doublem — ZAPLAT!

Slozka 06 — 2x single 1 a hod do spodni poloviny terce — BOJIS SE TATRANKY?

Slozka 07 — (single 1 single 20)/(single 1, single 5)/(single 20, single 5) a hod do
spodni poloviny terce — BOJIS SE BOBRA?

Slozka 08 — zavfeni her 301-701 — DOBRE TY!
Slozka 09 — prehozeni u her 301-701 — TO NEJDE!
SloZka 10 — 3x single 7 — JAMES BOND

Slozka 11 — 3x triple 19 — HEZKY

Slozka 12 — vytazeni u hry PARCHIS — CHI,CHI,CHI
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4 Ostatni nastaveni automatu

4.1 Prfepnuti automatu do testu

VétSina nastaveni automatu se provadi pfepnutim do testu. Postup:

Vypneme automat.

Zapneme automat.
Nyni je moZné ménit nastaveni.

PWwhpE

Obrdzek 11: Ridici jednotka CPU - piepnuti do testu

4.2 Nastaveni hlasitosti
Automaty vyrobené do 21.4. 2023:

Prepneme jej do testu prepinacem SETUP na fidici jednotce CPU, viz obr. €. 11.

prepinac¢ SETUP

Hlasitost se nastavuje potenciometrem na zakladni desce CPU viz. obr. €. 12.

potenciometr

Obrdzek 12: Ridici jednotka CPU (starsi typ)
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Automaty vyrobené po 21.4. 2023:

Vypneme automat!

Prepneme jej do testu (pfepina¢ SETUP) viz obr. €. 11.

Zapneme automat.

Tlac¢itkem VOLBA HRY navolime poloZzku MASTER VOLUME (hlavni hlasitost)
nebo VOICE VOLUME (hlasitost SD).

Stiskneme tlacitko LIGA.

Pro zménu hlasitosti pouZijeme tlacitko SINGLE BULL nebo VOLBA HRY.
Pro navrat stiskneme tlacitko LIGA.

Po nastaveni vypneme automat z testu.

Nyni je nastaveni uloZeno.

W=

eeNeWm

4.3  Vypnuti/lzapnuti mluveni automatu

Jedna se o docasné vypnuti mluveni automatu, kdy po vypnuti a zapnuti automatu se
tato polozka vrati do ptivodniho stavu. Pro uplné vypnuti mluveni automatu pouZzijte navod v
odstavci 5.1.5 CRAZY SOUND.

Rozehrajte libovolnou hru, odhod'te 3 Sipky a neprepinejte na dalSiho hrace. V tuto
chvili mutZete podrzenim horniho malého modrého tlacitka VOLBA vypnout ¢i zapnout
mluveni automatu.

4.4  Vypnutilzapnuti zvuku

Rozehrajte libovolnou hru, odhodte 3 Sipky a neprepinejte na dalSiho hrace. V tuto
chvili mtZete podrZzenim spodniho malého modrého tlacitka VOLBA vypnout ¢i zapnout
zvuky.

4.5 Vypnuti/zapnuti prosvétleni okruzi

Rozehrajte libovolnou hru, odhodte 3 Sipky a neprepinejte na dalSiho hrace. V tuto
chvili mtiZete podrZzenim prostfedniho malého modrého tlacitka VOLBA vypnout ¢i zapnout
prosvétleni okruzi.
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4.6 Nastaveni cen

Postup nastaveni cen her:
1. Vypneme automat!
2. Prepneme jej do testu (prepina¢ SETUP) viz obr. €. 11 - 4.1 Prepnuti automatu
do testu.
3. Zapneme automat.
4. Na displeji se objevi napis PRICE ADJUST.
5. Tlacitkem LIGA vstoupime do nastaveni cen.
6. Jako prvni polozka se objevi HI SCORE a vpravo cena za tuto hru.
7
8
9.
1

Pro pozadovanou hru tiskneme tlacitko HRACI.
Pro zménu ceny pouZijeme tlac¢itko SINGLE BULL nebo VOLBA HRY.
Po nastaveni cen vypneme automat z testu (prepina¢ SETUP).

0. Nyni jsou ceny uloZeny.

4.7 Rucni kreditovani

Spojime (napf. malym Sroubovakem ¢i jinym malym kovovym predmétem) 2 spodni
piny na tii pinovém konektoru viz obr. €. 13. Zobrazi se napis SERVICE KEY. Tlacitkem
VOLBA HRY kreditujeme po 10 jednotkdch. MtiZzeme nakreditovat az 1000 jednotek. Pro
vymazani jednotek stiskneme horni tlacitko VOLBA a drZime a prepneme automat do testu
(prepinacem SETUP na fidici jednotce CPU). Tim vynulujeme kredity.

Prepina¢ SETUP

........

i1

2 (L garith
Ry TTFTTTTT A

2 spodni piny

.........

Obrdzek 13: Ndvod pro rucni kreditovani
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4.8 Elektronicka pocitadla

V automatu jsou k dispozici dvoji elektronicka pocitadla. Zapneme automat do testu
(viz odstavec - 4.1 Prepnuti automatu do testu) a navolime na ter¢i kod: 6 7 8 9. Na hornim
displeji se objevi ve Ctyfech radach pocitadla. Na prvnim fadku je dlouhodobé pocitadlo
krediti, na druhém je pocitadlo minut automatu v zapnutém stavu. Na tfetim je pocitadlo
hozenych Sipek ve hie a na ¢tvrtém je pocitadlo hozenych Sipek mimo hru.

Pro vymazani kratkodobého pocitadla vypneme automat z testu, zapneme do testu a
navolime na ter¢i kod 1 2 3 4. Tim se zobrazi kratkodoba pocitadla a po vypnuti z testu se
vynuluji. Vynuluji se i pocitadla poctu minut i hozenych Sipek.

‘ Pocet kredita

‘ Pocet minut v zapnutém stavu

‘ Pocet Sipek hozenych ve hie

‘ Pocet Sipek hozenych mimo hru

4.9 Rucéni zruseni hry

Stiskneme prostiedni tlacitko VOLBA, drZime a prepneme automat do testu
prepinacem SETUP na desce CPU, viz obr. 10 — 4.1 Prepnuti automatu do testu. Tim se zrusi

hra.

Dale lze rozehranou hru zrusSit zvenci automatu bez otevreni dveri. Pri rozehrané hre a
odhozené alespon jedné Sipce stiskni tlacitko VOLBA HRY, dokud se toto tlacitko nerozblika.
Stale jej drz a na terCi zadej kratkymi silnymi stisky koéd 1, 2, 3 (trojité segmenty). Tuto
moznost 1ze vypnout ¢i zapnout viz odstavec 5.1.45 RESET BAR.
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5 Postup pokrocilého nastaveni
Postup pokrocilého nastaveni — napt. poctu kol jednotlivych her a dalSich parametr:

1. Vypneme automat.

Prepneme jej do testu (prepina¢ SETUP) viz obr. €. 11 - 4.1 Prepnuti automatu do
testu.

Zapneme automat.

Na terc¢i zadame kratkymi silnymi stisky kod 5292.

Ozve se zvuk, pokud se zvuk neozve, byl zadan chybny kod.

Tlac¢itky VOLBA HRY nebo SINGLE BULL listujeme v jednotlivych poloZkach.
Pro vstup do zmény poloZzky pouZijeme tlacitko LIGA.

Pro zménu poloZzky pouZijeme tlacitko VOLBA HRY nebo SINGLE BULL.

Pro vystup z polozky pouZijeme opét tlacitko LIGA.

0 Po nastaveni vypneme zapnuty automat z testu (prepinac¢ SETUP).

g

PPN AW

5.1 Vyznam jednotlivych poloZek

5.1.1 PRICE ADJUST: Nastaveni cen her

RICERBOUBE

Stiskni tlac1tko LIGA zobrazi se prvni hra HIGH SCORE. Pro zménu ceny za tuto hru pouzu
tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro zménu cen ostatnich her pouZij tlacitko
HRACI. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.2 ROUND CRICKET: Pocet kol hry cricket
s mom ,lr’_lET
LI R L

uuima o

Stiskni tlaCitko LIGA, zobrazi se pocet kol. Pro zménu ptu kol pouZzij tlacitka VOLBA HRY
nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZzky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.3 TIME LIMIT: Automatické odepisovani Sipky pfi
neaktivité hrace

T LI EE

Tato polozka urcuje limit, do kterého musi byt hrac aktivni. Pokud do tohoto limitu neodhodi
alespori jednu Sipku, automat mu automaticky odepiSe jeden hod.
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Stiskni tlaCitko LIGA, zobrazi se limit v sekundach. Pro zménu tohoto limitu pouZij tlacitka
VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZzij tlacitko LIGA.

5.1.4 ACCEPTOR: Pouzity typ mincovniku

Stiskni tlacitko LIGA, zobrazi se typ akceptoru minci. Pro zménu tohoto typu pouZzij tlacitka
VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZzij tlacitko LIGA.

5.1.5 CRAZY SOUND: Mluveni automatu

CRAEYIGOOND

Tato polozka umoZiuje povoleni nebo zakazani rozsuenych zvukli automatu (mluveni
automatu).

Stiskni tlacitko LIGA, zobrazi se YES/NO. Pro zménu pouzij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.6 ROUND MARATHON: Nastaveni poctu kol hry
MARATON

ROUND ﬁﬁ.iﬂ

Stiskni tlac1tko LIGA, zobrazi se pocet kol. Pro zménu poctu kol pouzij tlacitka VOLBA HRY
nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZzky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.7 ROUND MINI MARATHON: Nastaveni poctu kol hry
MINI MARATON

Rﬂ“&i W N % N

LI IN 3y

Stiskni tlacitko LIGA, zobrazi se pocet kol. Pro zménu poctu kol pouzij tlacitka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.
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5.1.8 LOTTERY: Povoli/zakaZe losovani o hru zdarma po
skonceni hry

Tato poloZka urcuje nastaveni vyhernosti viz odstavec 5.1.51 LOTER PERCENT.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi NO LOTTERY/CREDITS. Pro zménu pouZijeme tlacitka
VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZijeme tlacitko LIGA.

5.1.9 TEST TARGET: Test terce

Stiskni tlaéitko LIGA zobram se PRESS TARGET Nym kratkymi silnymi stisky otestu]
jednotlivé segmenty terce. Vysledny segment se zobrazuje na infodispleji. Pro vystup z
polozky pouzij tlacitko LIGA.

5.1.10 TEST LEDS: Test segment( displeje

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi LED BY LED TEST. Tlac1tky VOLBA HRY nebo SINGLE
BULL prepiname LED diody na kriketovém displeji, timto jednotlivé otestujeme vSechny
LED kriketového displeje. Tla¢itkem HRACI pfepneme na dalsi test HORIZONTAL LINES.
Tlacitky VOLBA HRY nebo SINGLE BULL otestujeme jednotlivé linie. Tla¢itkem HRACI
prepneme na dalSi test DIGITS UNITS. Tlacitky VOLBA HRY nebo SINGLE BULL
otestujeme jednotlivé digity. Tlacitkem HRACI pfepneme na dalsi test DIGITS SEGMENTS.
Tlacitky VOLBA HRY nebo SINGLE BULL otestujeme jednotlivé segmenty digitd.
Tlacitkem HRACI piepneme na dalsi test ALL LEDS. Zde se rozsviti viechny LED diody a
vSechny LED segmenty displejt. Tlacitkem HRACI pfepneme na dalsi test PUSH BUTTON.
Zde otestujeme jednotliva tlacitka. Vysledek stisku tlacitka se zobrazi na infodispleji. Pro
vystup z poloZky pouzij tlacitko LIGA.
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5.1.11 ROUND SUPR MARATHON: Nastaveni poctu kol hry
SUPER MARATON

OUNDSURPRIMARATHON

Stiskni tlacitko LIGA, zobrazi se pocet kol. Pro zménu poctu kol pouZij tlac1tka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.12 ROUND HI SCORE: Nastaveni poctu kol her HI,LO a
SUP SCORE

el H . Sl'l'

VLI LN Ry | R
Stiskni tlacitko LIGA, zobrazi se pocet kol. Pro zménu poctu kol pouZij tlacitka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.13 ROUND 180: Nastavem’ poétu kol hry 180

g.uﬂ ill J:‘u\lt;.
'I:l LAAL

Stiskni tla¢itko LIGA, zobram se pocCet kol. Pro zménu poctu kol pouzij tlacitka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.14 ROUND 301: Nastaveni poctu kol hry 301
i l i M l 3 n
(RN

Stiskni tlacitko LIGA, Zobram se poCet kol. Pro zménu pétu kolipouiij tlacitka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.15 ROUND 501: Nastaveni pocCtu kol hry 501
num'nxsn 1

LNy L

Stiskni tlacitko LIGA, zobrazi se pocet kol. Pro zménu poctu kol pouzu tlacitka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZzij tlaCitko LIGA.
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5.1.16 ROUND 701: Nastaveni poctu kol hry 701

_nl '&Alltl‘;‘in"vnbtl ‘
l“v ) 15“ VN, N N, iy

Stiskni tlac1tko LIGA Zobram se poCet kol Pro zménu poctu kol pouZij tlac1tka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.17 PIR DETECTOR: Automatické prepinani na dalsi
hraCe

PIRDETECTOR

Tato poloZka je v automatech implementovana od 03/2022.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti automatického prepinani
hrace pouzij tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij
tlacitko LIGA. Otestuj pohybem v prostoru Cidla. Pti spravné detekci pohybu se vedle napisu
PIR DETECTOR zobrazi napis MOTION.

5.1.18 ATTRACT: Upoutavaci melodie

ATIRALT

Tato poloZka urcuje povoleni nebo zakazani zahrani melodie, kdyZ se na automatu nehraje a
neni kredit.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi typ prehravané melodie. Pro zménu této melodie nebo jeji
vypnuti pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij
tlacitko LIGA.

5.1.19 BUST LIMIT: Vyrazeni hraCe po 5 BUST hodech

Tato polozka urcuje, zda je hodd pro ukonceni her 180,301,501,701 pét, v opacném pripadé je
hrac vyrazen.

Stiskni tlacitko LIGA, zobrazi se YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti BUST LIMITU pouZij
tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouzij tlacitko LIGA.
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5.1.20 TYPE TARGET: Typ tercCe

THPE TRRGET

Tato polozka urcuje typ snimaci folie a jeji orientaci. Lze nastavit typ folie NORM nebo
REVISION. Orientaci snimaci folie Ize nastavit na 0, 90, 180, 270 st.

Stiskni tlacitko LIGA, zobrazi se typ folie a jeji orientace. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko LIGA.

Pozn.: Toto nastaveni nemeéiite, pokud si nejste jisti, co opravdu délate.

5.1.21 PLAY OFF: Pfidani hodu po skonceni hry se shodnym
pocétem bodd hracu

'RERSCORE

Tato poloZka urcuje, zda zapnout ¢i vypnout rozhodujici kolo pfi shodném poctu bodi po
skonceni hry.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.22 LANGUAGE: Jazyk zobrazovany pfi hernim rezimu

f—
’ LA ey
. ¥

Vol o -

Stiskem tlac1tka LIGA se zobraz1 ]azyk automatu pro herni reZim. Pro zménu tohoto jazyka
pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko
LIGA.

5.1.23 PUBLICITY: VI%SthI' napis pfi DEMU

Tato polozka umoZiiuje nastaveni vlastniho ndpisu na kriketovém displeji pfi svételném
DEMU automatu.

Stiskem tlacitka LIGA se na hornim kriketovém displeji zobrazi editovany napis. Pro zménu
tohoto napisu pouzij tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro prepinani mezi
jednotlivymi znaky pouzij tlacitko HRACI. Pro vystup z polozky pouZij tla¢itko LIGA.
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JAREX DARTS
5.1.24 SOUND TYPE: Typ zvuk{ pfi hie

MK T lj P E

(YN L .U
Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi typ zvuki pfi hre. Pro Zmeénu techto zvuku pouZzij tlac1tka
VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZzij tlacitko LIGA.

5.1.25 VOICE VOLUME: Nastaveni hlasitosti mluveni
automatu z microSD karty

viMar
VUITLE VOLUNRE

Tato polozka urcuje intenzitu mluveni automatu (z microSD karty). Toto nastaveni je mozZné
na automatech vyrobenych od 1.1.2026 nebo na automatech s doinstalovanym zvukovym
modulem.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi intenzita. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.26 ROUND PARCHIS: Nastaveni pocCtu kol hry PARCHIS

QUNDIPARCALS

Stiskni tlacitko LIGA, Zobram se poCet kol. Pro zménu poctu kol pouZzij tlacitka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.27 ROUND PARCHIS PRO: Nastaveni poctu kol hry
PARCHIS PRO

UND PRRCHIS PRO

oiN g Ll
Stiskni tlacitko LIGA, zobrazi se pocet kol. Pro zménu poc¢tu kol pouZzij tlac¢itka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.
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JAREX DARTS
5.1.28 RETURN DART: Vraceni Sipky pfi hie

RETURN! BRART

Tato polozka umoziuje zapnout ¢i vypnout vratit jeden hod a to podrZenim tlacitka VOLBA
HRY a stisknutim tla¢itka HRACI.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti moZnosti vraceni jedné
Sipky pfi hfe pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij
tlacitko LIGA.

5.1.29 FIRST DART: Odepsani prvni Sipky hozené mimo terc
na zacéatku hry

FIRGT DART

Tato polozka umozZiuje zapnout ¢i vypnout odepsani Sipky hozené mimo ter¢ na zacatku
prvniho kola.

Stiskem tlac¢itka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti této moZnosti pouZij
tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.30 CREDITS OR FREE: Vypnuti/zapnuti her za kredity

CREBYTGIORIEREE

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi ALL. GAMES GRATIS/GAMES OF CREDITS. Pro Zapnui
¢i vypnuti her za kredity pouZij tlac¢itka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z
poloZky pouzij tlacitko LIGA.

5.1.31 TYPE DIGIT: Potlaceni nevyznamnych nul na displeji

m g 9 ol T ¥ ¥ Frioioyofu
Ul ﬁ__\i ) 'l,_ l.‘__; ’_‘ ' A }__I ‘ i l‘_i_i e T Lo, 2N, B0 & £
Tato poloZka urcuje zapnuti ¢i vypnuti nevyznamnych nul na hornim hlavnim displeji p¥i hre.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zménu pouzij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouzij tlacitko LIGA.
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JAREX DARTS
5.1.32 END PLAY: Zruseni hry a kreditu pfi neaktivité hracd

NDPEAY

Tato polozka urcCuje limit po kterém se hra automaticky zrusi. Po dvojnasobném casovém
limitu se zrusi i kredit.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi casovy limit. Pro zménu nebo vypnuti casového limitu
pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko
LIGA.

5.1.33 CLASSIFY: Zobrazeni priibéZzného poradi na zacatku
kola

CLAGSIEH

Tato polozka urcuje, zda bude zobrazeno priibézné poradi hract na hlavnim hornim displeji
pri hre.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti priibézného poradi hract
pouzij tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko
LIGA.

5.1.34 BLINK PLAYER: Blikani bod hrajiciho hrace na
displeji

BUINKPLABER
(LN L J LR .
Tato poloZzka urcCuje, zda budou hrajicimu hraci na hlavnim hornim displeji body blikat nebo

kontinualné svitit.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti blikani bodi pouZij tlacitka
VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.
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JAREX DARTN

5.1.35 AVERAGE: Zobrazeni prliméru 3 hodi hrace na
displeji TEMP SCORE

AVERAGE

Tato poloZka urcuje, zda po odhozeni vSech tii Sipek se na hlz;ﬁm ho;niin?lidiispleji v poli
TEMP SCORE zobrazi primér téchto tfi hod.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti priméru 3 hodi hrace
pouZij tlac¢itka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko
LIGA.

5.1.36  ROUND WINNER: Zobrazeni vitéze kazdého kola
. s me MMEQ

LA LN R

Tato polozka urcuje, zda se pfi hfe bude na hornim hlavnim displeji pribézné zobrazovat
docasny vitéz kazdého kola.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti doCasného vitéze kaZzdého
kola pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko
LIGA.

5.1.37 GAME ON LEDS: Zobrazeni hlaSek na kriketovém
displeji pfi hre

GANEONILER

Tato polozka umoZiuje zapnuti ¢i vypnuti hlaSek na kriketovém displeji.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zménu pouzij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.38 LED BRIGHTNESS: Nastaveni svitivosti LED displejl
a prosvétleni okruzi

LED BRIGHINESS

Tato polozka urcuje svitivost LED displejt a prosvétleni LED okruzi.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi intenzita svitivosti. Pro zménu svitivosti pouZij tlacitka
VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZzij tlacitko LIGA.
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JAREX DARTS
5.1.39 ALARM VOL: Nastaven[sily zvuku alarmu

TRUARREDL

Tato poloZka urcCuje intenzitu zvuku alarmu pfi hie na automatu bez kreditu.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi intenzita zvuku. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA HRY
nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZzky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.40 LOTTO VOL: Nastaveni sily zvuku losovani loterie

MUY TMOwr
I QLR IR e g

Tato poloZka urcuje intenzitu zvuku pfi losovani hry zdarma.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi intenzita zvuku. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA HRY
nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZzky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.41 THROW ON LED: Zobrazeni hlaSek PREPNI,HAZEJ
na infodispleji

THROW ORI LCED

Tato poloZka urcuje zapnuti ¢i vypnuti hlaSek PREPNI, HAZEJ na infodispleji pti hte.

Stiskem tlac¢itka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zménu pouzij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlaCitko LIGA.

5.1.42 KEY ON MET: Impulsy do mechanického pocitadla pfi
ruénim kreditovani

PEB N ME}'@. ] |
'\ N i |
Tato polozka urcuje zapnuti ¢i vypnuti impulsii do elektromechanického pocitadla pfi ru¢nim

kreditovani.

Stiskem tlac¢itka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zménu pouzij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.
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JAREX DARTS
5.1.43 RESET VALUES: Tovarni nastaveni

TRESETIRALOES |

Tato poloZka umoZiiuje uvést automat do tovarniho nastaveni.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi INTROCODE IN TARGET. Pro reset do tovarniho
nastaveni zadej na tercCi kratkymi silnymi stisky kod 2, 15, 6, 15. Automat se vyresetuje do
tovarniho nastaveni.

5.1.44 INFO SPEED: Rychlost béhu zprav na displeji

l\l 8 SPEE-‘

Tato poloZzka urcuje rychlost béhu textu na infodispleji.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi rychlost. Pro zménu rychlosti pouZzij tlacitka VOLBA HRY
nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.45 RESET BAR: Povoleni zruSeni hry bez otevieni dvefi
automatu

Tato polozka umozZiuje zruSeni hry bez otevieni dvef{ automatu.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti této moZnosti pouZij
tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouzij tlacitko LIGA.

5.1.46 EQUAL ALL: Automatické nastaveni volby her
EQUAL 180,301,501,701

Tato polozka urcuje, zda pri volbé hry 180, 301, 501, 701 se automaticky nastavi Varlanta
EQUAL nebo zda se nastavi pouze pri volbé hry 180.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti této moZnosti pouZij
tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.
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JAREX DARTN

5.1.47 LAMP BRIGHTNESS: Nastaveni svitivosti osvétleni
terCe (od 21.4. 2023)

LAMP BRIGHINESS

Tato poloZka urCuje intenzitu svitivosti osvétleni terCe. Toto nastaveni je moZné na
automatech vyrobenych od 21.4.2023.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi intenzita. Pro zménu svitivosti pouZij tlacitka VOLBA HRY
nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.48 SINGLE BULL: Hodnota stFedovych segmentd

'S.MULE BHO I

Tato polozka urcuje hodnotu stredovych segmentt.

Stiskem tlac¢itka LIGA se zobrazi hodnoty. Pro zménu téchto hodnot pouZzij tlac¢itka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.49 ROUND BIG, BIG SIX: Nastaveni pocCtu kol u hry
BIG, BIG SIX

MEiIN o
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Stiskni tlacitko LIGA, zobrazi se pocet kol. Pro zménu poctu kol pouZij tlac1tka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.50 MASTER VOLUME: Nastaveni hlasitosti (od 21.4.
2023)

MHS ER M

AR RN R Y
Tato polozka urcuje intenzitu zvuk(i automatu. Toto nastaveni je moZné na automatech
vyrobenych od 21.4. 2023.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi intenzita. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.
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JAREX DARTN

5.1.51 LOTER PERCENT: Nastaveni poCtu procent pro
vyhernost lottery

LOTER PERCEN

Tato poloZka urcuje vyhernost v procentech pfi povoleni polozky 5.1.8 LOTTERY.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi vyhernost. Pro zménu vyhernosti pouZij tlacitka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.52 BONUS THRESHOLD: Nastaveni prahu udéleni
bonusu

ﬂﬂU‘BHHRESHULJ

Tato polozka urcuje pri kolika pfijatych kreditech se udéli bonus. Pro vypnuti udelem bonusu
nastavime 00.

Stiskem tlacCitka LIGA se zobrazi pocet kreditii. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko LIGA.

VysSe bonusu viz odstavec 5.1.54 BONUS VALUE.

5.1.53 PARCHIS END: P¥i kolika bodech kon¢i hra PARCHIS
(301, nebo 501)

IPARCAISIERD

Tato polozka urcuje pri kolika bodech konc¢i hra PARCHIS.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi 501/301. Pro zménu pouZij tla¢itka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.54 BONUS VALUE: Pocet pfidanych kredit( pfi povoleni
bonusu v 5.1.52 BONUS THRESHOLD

ﬂMH-J NHLHE

Tato polozka urcuje pocet pridanych kreditd po splnéni podminky v poloZce 5.1.52 BONUS
THRESHOLD.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi pocet krediti. Pro zménu pouZzij tlac¢itka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.
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JAREX DARTS
5.1.55 LED RING: Prosvétleni okruzi

IEERIRIAGL!

Tato polozka urcuje zapnuti ¢i vypnuti prosvétleni okru21.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.56 SUPER DIFFICULT Obtiznost hry SUPER 100

ISUPER:BIFICY

Tato poloZzka urcuje obtiznost hry SUPER 100.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi obtiZnost. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouzij tlacitko LIGA.

5.1.57 ALARM ON TARGET: Alarm pfi hazeni na tercC pfi
nerozehrané hre

ALARM 0N TARGET

Tato polozka urcuje zapnuti ¢i vypnuti alarmu pfi hazeni na ter¢, aniZ by byla hra rozehrana.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.58 ROUND FIVE: Pocet kol pro hru 501 FIVE

DOURBIRIVE!

TN

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi pocet kol pro hru 51 FIVE. Pro zménu pouZij tlacitka
VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko LIGA.
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JAREX DARTN
5.1.59 TEAM CRICKET: Uzavfeni hry CRICKET v tymu

TERM CRICKET

Tato poloZka urcuje, zda pfi hfe CRICKET v tymech musi pro ukonceni hry mit zavfeni
vSichni hraci z tymu, nebo postaci, aby mél uzavien pouze jeden hrac z tymu.

Stiskem tlac¢itka LIGA se zobrazi WIN IF ALL CLOSED/WIN IF ONE CLOSED. Pro zménu
pouzij tla¢itka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko
LIGA.

5.1.60 PARCHIS MODE: Vynulovani bod( protihrace pfi
zpétném skorovani

| PRRCHIS MODE

Tato polozka urcuje, zda kdyz hrac prehodi (301/501) a zpétné se mu odectou body, mtizZe
tento hrac ostatni hrace vynulovat, pokud budou mit shodny pocet bodd.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi NO KILL BACK/KILL BACK. Pro zménu pouZij tlacitka
VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.61 PPD: Zobrazeni priméru hodu jedné Sipky po
skonceni hry

PFROIONT

Tato polozka urcuje zapnutl ¢i vypnuti zobrazeni primeéru jedné Sipky na celou hru na hornim
hlavnim displeji po skonceni hry.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zapnuti ¢i vypnuti pouZij tlacitka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.62 ROUND HI SCO MASTER: Pocet kol hry HIGH
SCORE MASTER

ROBRDIRI S0 MASTER

Stiskem tlacitka LIGA se zobram pocet kol hry HIGH SCORE MASTER. Pro zménu pouZij
tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.
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JAREX DARTS
5.1.63 BULL SOUND: Typ zvuku pfi zasahu stfedu

i fsm

ULL. UUN.U

Tato poloZka urcuje typ prehravaného zvuku pfi zasahu stredového segmentu.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi typ zvuku. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z poloZky pouZij tlaCitko LIGA.

5.1.64 CRAZY MODE: Nastaveni losovani u hry CRAZY
CRICKET

CRAZYIMON

Tato poloZka urcuje, zda pti hfe CRAZY CRICKET se budou losovat nova cricketova cisla do
uzavieni jednoho cricketového bodu nebo do uzavreni tfech cricketovych bodd.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi NUM FIX ON ONE/NUM FIX ON THREE. Pro zménu
pouzij tlacitka VOLBA HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko
LIGA.

5.1.65 CUT THRO TEAM

THRO. TEAR

Tato poloZzka urcuje, zda prfi penalizaci se trestné body prictou kazdému hraci nebo zda se
mezi hrace rozdéli.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi NORMAL/DIVIDE. Pro zménu pouZij tlacitka VOLBA
HRY nebo SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZzij tlacitko LIGA.

5.1.66 GSM STATUS: Stav GSM komunikatoru

GENIGTRTY

Tato poloZka je aktivni pouze pokud je v automatu instalovan GSM modul.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi GSM operator a sila signalu. Pro vystup z polozky pouZij
tlacitko LIGA.
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5.1.67 TIME STATUS: Aktualni datum a ¢as

TIMEGTATUS

Tato poloZka je aktivni pouze pokud je v automatu instalovan GSM modul.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi aktudalni cas. Pro vystup z poloZzky pouZij tlacitko LIGA.

5.1.68 TLS SECURITY: Zabezpeceni pfipojeni k siti
(internetu)

182 BECHRITRE

Tato poloZzka je aktivni pouze pokud je v automatu instalovdn GSM modul.

Stiskem tlacitka LIGA se zobrazi YES/NO. Pro zménu pouzij tlacitka VOLBA HRY nebo
SINGLE BULL. Pro vystup z polozky pouZij tlacitko LIGA.
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6 Pravidla her

6.1 PUB

Kazdy hrac¢ hazi tfi Sipky, hra trva 10 vtefin a ma pouze jedno kolo. Cislo, které hodi hrac se
nasobi zbyvajicim poctem vtefin. Hrac¢ proto hazi Sipky co nejrychleji do terce. Zbyvajici
vtefiny ukazuje cricketovy displej. Vyhrava hrac s nejvySsim poctem boda.

6.2 PUB FIRE

KaZzdy hrac hazi tfi Sipky v kazdém kole, celkovy pocet kol je 7. Kazdy hra¢ ma dany Cas na
hazeni Sipek. Tento Cas se zvoli na zacatku hry a mtze byt nastaven od 2 do 10 vtefin a to
tlacitkem VOLBA IN.

6.3 HIGH SCORE

Kazdy hrac hazi tfi Sipky v kazdém kole. Po 7 kolech vyhrava hrac s nejvyssim poctem bod.

6.4 HIGH SCORE MASTERS

Kazdy hrac hazi tfi Sipky v kazdém kole, celkovy pocet kol je 20. Prvnich 10 kol hazi hrac
(team) C.1 pouze na stfed, hrac 2(team) hazi na cely terc¢, priCemzZ se pocitaji pouze body
prevysujici 40. Druhych 10 kol se poradi otoCi. Vyhrava hrac¢ (team) s nejvySsim poctem
bodd.

6.5 LOW SCORE

Stejna hra jako HIGH SCORE, ale vyhrava hrac s nejniz§im poc¢tem bodi. hody mimo terc se
penalizuji 50 body, po 7 kolech vyhrava hrac s nejniz§im poc¢tem bod.

6.6 SUPER SCORE

Stejna hra jako HI SCORE, ale zapocitavaji se poze dvojité a trojité segmenty.

6.7 180

KaZzdy hrac¢ hazi tfi Sipky v kaZzdém kole, maximalni pocet kol je 5. Nahazené body se
postupné odecitaji. Vyhrava hrac, ktery prvni dosdhne 0 bodu. Jestlize hrac prekroci 0 bod, je
vracen pocet bodu v predchozim kole.
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Varianty:

DOUBLE IN Hra se otevira zasahem dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru Ize ukoncit pouze zasahem dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru Ize ukoncit pouze zasahem dvojitého, nebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktery dosahl 0 bodt, ale musi pockat, azZ se dohraje stavajici kolo.
LIGA Hru mtiZe ukoncit hrac paru, nebo teamu v pfipadé, Ze jeho spoluhrac¢ ma nizsi, nebo
shodny soucet bodt, nez je celkovy bodovy soucet u ostatnich part, nebo teamd.

6.8 301

KazZzdy hrac¢ hazi tfi Sipky v kazdém kole, maximalni pocet kol je 10. Nahéazené body se
postupné odecitaji. Vyhrava hrac, ktery prvni dosahne 0 bodt. JestliZe hrac prekroci 0 bodd, je
vracen pocet bodu v predchozim kole.

Varianty:

DOUBLE IN Hra se otevira zasahem dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru Ize ukoncit pouze zadsahem dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru Ize ukoncit pouze zasahem dvojitého, nebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktery dosahl 0 bodd, ale musi pockat, aZ se dohraje stavajici kolo.
LIGA Hru miiZe ukoncit hra¢ paru, nebo teamu v pripadé, Ze jeho spoluhrac¢ ma nizsi, nebo
shodny soucet bodt, nezZ je celkovy bodovy soucet u ostatnich part, nebo teamd.

6.9 501

Kazdy hrac hazi tfi Sipky v kazdém kole, maximalni pocet kol je 15. Nahazené body se
postupné odecitaji. Vyhrava hrac, ktery prvni dosdhne 0 bod. Jestlize hrac prekroci 0 bodd, je
vracen pocet bod v predchozim kole.

Varianty:

DOUBLE IN Hra se otevira zasahem dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru Ize ukoncit pouze zasahem dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru Ize ukoncit pouze zasahem dvojitého, nebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktery dosahl 0 bodd, ale musi pockat, az se dohraje stavajici kolo.
LIGA Hru miiZe ukoncit hra¢ paru, nebo teamu v piipadé, Ze jeho spoluhra¢ ma nizsi, nebo
shodny soucet bodt, nez je celkovy bodovy soucet u ostatnich part, nebo teamd.

6.10 701

KazZzdy hrac¢ hazi tfi Sipky v kazdém kole, maximalni pocet kol je 20. Nahazené body se
postupné odecitaji. Vyhrava hrac, ktery prvni dosahne 0 bodt. JestliZe hrac prekroci 0 bodd, je
vracen pocet bodi v predchozim kole.
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Varianty:

DOUBLE IN Hra se otevira zasahem dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru lze ukoncit pouze zasahem dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru Ize ukoncit pouze zasahem dvojitého, nebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktery dosahl 0 bodt, ale musi pockat, azZ se dohraje stavajici kolo.
LIGA Hru mtiZe ukoncit hrac paru, nebo teamu v pfipadé, Ze jeho spoluhrac¢ ma nizsi, nebo
shodny soucet bodt, nez je celkovy bodovy soucet u ostatnich part, nebo teamd.

6.11 501 a701 COMPUTER

Hra je identicka s 501, nebo 701 a jejich variacemi, avSak zde hrac hraje proti pocitaci, tedy
proti automatu samotnému. Lze zde nastavit 4 obtiZnosti, tedy LEVEL 1, LEVEL 2, LEVEL
3, anebo LEVEL BARFUS.

Varianty:

DOUBLE IN Hra se otevira zasahem dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru lze ukoncit pouze zasahem dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru lze ukoncit pouze zasahem dvojitého, nebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktery dosahl 0 bodt, ale musi pockat, azZ se dohraje stavajici kolo.
LIGA Hru miiZe ukoncit hra¢ paru, nebo teamu v pripadé, Ze jeho spoluhrac¢ ma nizsi, nebo
shodny soucet bodt, nezZ je celkovy bodovy soucet u ostatnich part, nebo teamd.

Postup: Tlacitkem VOLBA HRY navolte 501, nebo 701. Spodnim tlacitkem VOLBA zvolte SOLO. Na
displeji se zobrazi "501,( 701) COMPUTER". Pokud chcete hrdt na double OUT, nebo jiné variace,
navolte je prostiednim a hornim tlacitkem VOLBA. Tlacitkem LIGA zvolte obtiznost (LEVEL 1, 2, 3,
nebo LEVEL BARFUS). Stisknéte tlacitko HRACI a hra miiZe zacit.

6.12 501 FIVE

Stejna hra jako 501, ale trojity segment ma hodnotu pétinasobku az do chvile, kdy se stav
bodi dostane pod hranici 301 bodii.

Varianty:

DOUBLE IN Hra se otevira zasahem dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT Hru lze ukoncit pouze zasahem dvojitého segmentu.

MASTER OUT Hru lze ukoncit pouze zasahem dvojitého, nebo trojitého segmentu.
EQUAL Nevyhrava hrac, ktery dosahl 0 bodt, ale musi pockat, aZ se dohraje stavajici kolo.
LIGA Hru mtiZe ukoncit hrac paru, nebo teamu v pfipadé, Ze jeho spoluhrac¢ ma nizsi, nebo
shodny soucet bodt, nez je celkovy bodovy soucet u ostatnich part, nebo teamd.

41



JAREX DARTN
6.13 PARCHIS

Kazdy hrac hazi tfi Sipky v kaZzdém kole, maximalni pocet kol je 10. Zacina se od 0 a
zasaZena Cisla se pricitaji. JestliZe dosahne hrac stejného poctu bodd, jako méa néktery z
dalSich hracd, pak se tomuto hraci body vynuluji a zac¢ind znovu od 0. Vyhrava hrac, ktery
dosahne 301 bodd. Jestlize hrac tuto metu prehodi, odecte se mu presahujici pocet bodi od
301.

6.14 PARCHIS PRO

Stejna hra jako 301 PARCHIS, ale s témito rozdily: Pfed zavienim je nutné, aby hra¢ smazal
body nékomu jinému. V opacném pripadé po dosazeni 301 bodt bude penalizovéan a zacina
od 0 bodd.

6.15 BIG, BIG SIX a BIG LIGHT

Hra je na 30 kol (kola lze v nastaveni ménit).

s owr

Hra BIG: Na zacatku hry si hraci urci pocet Zivott, které se voli tlacitkem LIGA. Platna Cisla
jsou 1 - 20 a nakonec stfed. Hraci hazi po fadé v prvnim kole na cislo 1, ve druhém kole na
Cislo 2 atd. az do bullu v 21. kole, poté zase na 1. VSichni hraci by méli cilové cislo ze 3 Sipek
alespon jednou zasahnout. Hrac ztrati jeden Zivot, kdyZ vSechny tfi Sipky jsou mimo dané

vvvvvv

Hra BIG SIX: Zde je hra stejna jako BIG, s rozdilem, Ze v prvnim kole je urceno cislo 6.
Pokud jej nékdo z hrach dokéaze zasdhnout na jeden, nebo 2 pokusy, miize dalSim hodem
vybrat ¢islo nové, které bude platit pro dalSi soupere. Zde se pocitaji i triple a double, tedy hra
se stava obtiZzna ve chvili, kdy je pro nové cislo, které budou muset hraci zasdhnout vybran
triple, double, nebo stfed.

Hra BIG SIX LIGHT: Hra stejna jako BIG SIX, s rozdilem, Ze se pro vybér nového cisla
nepoZaduji triple a double, tedy hra je o tento odpustek snadnéjsi.

Postup: Tlac¢itkem VOLBA HRY navolte SHANGAI a po té jesté jednou stisknéte tlacitko VOLBA HRY.
LED se u polozky SHANGAI rozblikd a na displeji se zobrazi "BIG". Prostfednim tlacitkem VOLBA
navolte, zda chcete hrdt hru BIG, BIG SIX, nebo BIG SIX LIGHT. Spodnim tlacitkem VOLBA navolte,
zda chcete zapnout dohrani kola, i kdyZ maji vSichni hrdci, kromé jednoho nula Zivotil. Tlacitkem
LIGA navolte pocet Zivotti. Tlacitkem HRACI navolte pocet hrdcii a hra miiZe zacit.

6.16 SHANGHAI

Kazdy hrac¢ hazi tfi Sipky v kazdém kole, maximalni pocet kol je 7. Hra¢ hazi postupné
nacisla 1-20 a stfed. Pocitaji se pouze body, pokud bylo zasazeno spravné Cislo. Shanghai je:
JestliZe béhem jednoho kola je zasaZen jednoduchy, dvojity a trojity segment nezavisle na
poradi, Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodd, nebo ktery dosahl shanghai.
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6.17 SCRAM

Hra pro sudy pocet hracu.

KazZdy hrac hraje stfidavé roli "stopper" a "scorer" v jednom kole. Hra je na 7 kol. VSechna
Cisla stopperem jsou uzavrena pro dalSiho hrace. Scorer hazi na neuzaviena Cisla, aby ziskal
body. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodu.

6.18 MARATHON a MINIMARATHON

Hra je na 30 kol (kola lze v nastaveni ménit), ve kterych nejprve hra¢ hazi na stied, a poté na
dvojité segmenty pocinaje od Cisla 20 aZ po double 1. Za kaZdy spravny zasah hrac ziskava 1
bod. Vitézi hrac¢ s nejvyssim poctem bodi, nebo ktery jako prvni dosahl MARATONU.
MINIMARATON kon¢i u double 10. Je to dalsi hra, kde Ize trénovat hody na double.
POZOR, tuto hru lze nastavit i na triple.

6.19 SUPER MARATHON

Hra je na 30 kol (kola lze v nastaveni meénit), ve kterych hrac¢ hazi postupné na cisla 1 - 20 a
nakonec na stfed. Cislo musi zasahnout 3x, aby byl pustén na nésledujici ¢islo. Vtip je v tom,
Ze pokud zasahne single, ziska 1 bod, pokud double, ziska 2 body a pfi triple 3 body. Na
jednom Cisle tedy miize hrac ziskat od 3 do 9 bodt. Hra je ukoncena, pokud jeden z hraca
dosahne SUPER MARATON, tedy uzavrie vSechna cisla, nebo po odehrani posledniho kola.
Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodu.

LED se u polozky SCRAM rozblikd a na displeji se zobrazi "MARATHON". Prostfednim tlacitkem
VOLBA zvolte, zda chcete hru hrdt na double, nebo na triple (DOUBLE OUT, nebo MASTER OUT).
Spodnim tlacitkm VOLBA zvolte, zda chcete hrdt MARATHON, MINIMARATHON, nebo SUPER
MARATHON. Tlacitkem HRACI navolte pocet hrdcti a hra miiZe zacit.

6.20 SUPER 100
Kazdy hrac hazi 3 Sipky v kazdém kole. Maximalni pocet kol je 7. VSichni hraci zacinaji se
100 body. Plati pouze zasah do ¢isla, u néhoZz sviti v daném okamzZiku svétlo, které obiha po
obvodu terce. Za kaZzdy platny zasah dostane hra¢ od kazdého protihrace 10 bodi. Stfed se
pocita vzdy za platny zasah. Hrac, ktery v jednom kole nezasahl ani jedno cislo, nebo ztratil
vSechny body je vyrazen ze hry. Vyhrava hrac, ktery jako posledni zistal ve hre.

6.21 ROULETTE

Kazdy hrac hazi 3 Sipky v kazdém kole. Celkovy pocet kol je 15. Hrac hazi na cislo oznacené
svétlem, pokud svétlo nesviti, hazi na stfed. Zasah jednoduchého segmentu = 1 bod, dvojitého
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= 2 body a trojitého = 3 body. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodd. Tato hra se da navolit i
pouze na double, nebo pouze na triple prostfednim tlacitkem VOLBA.

Postup: Tlacitkem VOLBA HRY navolte ROULETTE. Prostifednim tlacitkem VOLBA zvolte, zda chcete
hru hrdt na double, nebo na triple (DOUBLE OUT, nebo MASTER OUT). Tlacitkem HRACI navolte
pocet hrdcii a hra miiZe zacit.

6.22 BASEBALL

KaZzdy hrac hazi 3 Sipky v kazdém kole. Celkovy pocet kol je 9. Hra¢ musi zasahnout cislo (je
oznacené svétlem), které odpovida hranému kolu. Zasah jednoduchého segmentu = 1 bod,
dvojitého = 2 body a trojitého = 3 body. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodt.

6.23 BASEBALL ROAD

KaZzdy hrac¢ hazi 3 Sipky v kazdém kole. Celkovy pocet kol je 9. VSichni hraci zacinaji se 40
body. Hra¢ musi hazet takto na nasledujici cisla: 15,16 double, 17,18 triple, 19,20, stfed. Hrac
musi zasdhnout dané ¢islo nejméné jednou v daném kole, jinak budou body rozdéleny a
polovinu bodt hrac ztrati. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodt.

6.24 CRICKET

Kazdy hrac¢ hazi 3 Sipky v kazdém kole. Maximalni pocet kol je 20. Hrac¢ hazi na cisla
20,19,18,17,16,15 a stfed. Zasah do trojitého segmentu je pocitan jako 3 zasahy (3 tecky). 20.
Zasah do dvojitého segmentu je pocitan jako 2 zasahy (2 teCky). Zasah do jednoduchého
segmentu je pocitan jako 1 zasah (1 tecka). Kazdé Cislo je uzavreno, kdyZ jsou u n€j 3 tecky.
Zasahy do uzavieného cisla jsou dale zapocitavany jako body, pokud dané cislo neni uzavieno
druhym hracem. Vyhrava hrac, ktery ma uzavrena vSechna cisla a stfed a ma nejvyssi pocet
bodt

Variace:

PICK IT: Hrac si sam vybere cricketova cisla.

SHUFFLE IT: Pristroj automaticky vybere cricketova cisla.

SHANCE IT: Cricketova Cisla jsou urcCena prvnimi zasahy hracua.

CRAZY CRICKET: Voli se spodnim tlacitkem VOLBA a automaticky losuje cricketova
Cisle po kazdém odehrani jednoho hrace. Polozka CRAZY MODE v hlavnim nastaveni
programu urcuje, zda losovani probiha do uzavreni vSech 3 tecek, nebo konci po uzavreni
jedné tecky.
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6.25 CRICKET CUT-THROAD

Stejna hra jako CRICKET, ale s témito rozdily: Zasahy do uzavieného cCisla se pricitaji
soupefi, ktery toto Cislo neuzavrel. Vyhrava hrac, ktery ma uzaviena vSechna cisla a stfed a
ma nejnizsi pocet bodi.

Variace:

PICK IT: Hrac si sdm vybere cricketova ¢isla.

SHUFFLE IT: Pristroj automaticky vybere cricketova Cisla.

SHANCE IT: Cricketova cisla jsou urcena prvnimi zasahy hracua.

CRAZY CRICKET: Voli se spodnim tlacitkem VOLBA a automaticky losuje cricketova
Cisle po kazdém odehrani jednoho hrace. Polozka CRAZY MODE v hlavnim nastaveni
programu urcuje, zda losovani probiha do uzavteni vSech 3 tecek, nebo konci po uzavreni
jedné tecky.

6.26 CRICKET MASTERS

Hrac hazi postupné na urcena cisla, dokud neni dané Cislo uzavieno vSemi hraci. Zasahy do
uzvieného Cisla se pripisuji souperi, ktery toto ¢islo neuzavrel. Pokud hrac trefi jiné ¢islo, nez
urcené, pripiSe si trestné body zasaZeného cCisla. Vyhrava hrac, ktery ma uzaviena vSechna
Cisla a stied a ma nejnizsi pocet bodt.

6.27 SOLO

Hra pouze pro jednoho hrace.

Hrac si mize vybrat mezi HIGH-SCORE, nebo 301. Hra je limitovana 10 koly. Na konci hry
pocita¢ spocita tzv. Handicap hrace - bodovy systém 0 - 99. Hrac je tim lepsi, ¢im ma nizsi
pocet bodl v Handicapu.
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