GSM KOMUNIKACE S AUTOMATY JAREX DARTS

Obecna pravidla:

GSM komunikator pouziva ke sprave, nastaveni funkci a statistickych dat GSM ptikazy v podobé
SMS zprav. Tyto piikazy lze pouzit z jakéhokoliv telefonu, ¢i brany, podporujici SMS. TézZ Ize
prostfednictvim GSM komunikétoru aktualizovat v Sipkovém automatu software. Zabezpeceni je
provedeno 6 mistnym PIN kddem, ktery obsahuje kazdy SMS piikaz. Defaultni pin je: 350762. Toto
zabezpeceni lze posilit o vybrana telefonni ¢isla a prava jednotlivych uzivatela. SMS piikazy
mohou obsahovat malé i velk4 pismena, nebo jejich kombinace. Pro spravnou funkci GSM
komunikatoru je zapotiebi vypnout PIN SIM karty a nastavit v komunikatoru APN, pro pfipojeni k
internetu, viz ptikaz WRITE-APN. TéZ je vhodné umistit anténu GSM komunikatoru do levého
horniho rohu vrchniho dilu automatu, a to z ddvodu ruseni audiozesilovace.

Ptipojeni GSM komunikatoru:




Vlozeni SIM karty:

SIM

Pro GSM komunikaci jsou vyhrazena 3 telefonni ¢isla.

1. Majitel (spravcee, ¢i GSM server):
Na toto telefonni ¢islo se posilaji veskeré reporty, tedy chybova hlaSeni a stavy pocitadel a je z n¢j
mozno atomat ovladat pokud je nastaveno zabezpeceni na HARD

2. UZivatel (napf. servisni technik):
Dalsi telefonni Cislo zafizeni ¢i telefonu pro komunikaci , pokud je nastaveno zabezpeceni pienosu
dat na HARD.

3. Host (napf. majitel restaurace):
Na toto telefonni ¢islo se posilaji jednou za mésic stavy pocitadel, pokud je to povoleno, nebo lze
do automatu odesilat kredit, pokud je to povoleno.



Nastaveni systémovych parametru:

WRITE-SETTING
Ptiklad: WRITE-SETTING ROUND 501 20 (nastavi polozku ROUND 501 na 20 kol)

READ-SETTING
Ptiklad: READ-SETTING ROUND 501 (piecte polozku ROUND 501)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky.

Vyznam vsech polozek:
ROUND CRICKET: Pocet kol hry cricket
hodnota 00-30 (00= neomezen¢ kol, 05-30 kol)

TIME LIMIT: Povoli, ¢i zakéze automatické odepsani Sipky pfi neaktivité hrace.
hodnota 00-60 (00= bez limitu, 01-60s)

ACCEPTOR: Pouzity typ mincovniku.
hodnota 00-02 (00= DG600F, 01=RM4,RMS5,ALSS5, 02=WEI-YA)

CRAZY SOUND: Povoli, ¢i zakaze rozsifené zvuky automatu.
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

LOTTERY: Povoli, ¢i zakédze losovani o hru zdarma po skoncéeni hry.
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

ROUND MARATHON: Nastaveni po¢tu kol hry MARATON.
hodnota 00-95 (00= neomezené kol, 05-95 kol)

ROUND MINI MARATHON: Nastaveni poctu kol hry MINI MARATON.
hodnota 00-95 (00= neomezen¢ kol, 05-95 kol)

ROUND SUPR MARATHON: Nastaveni po¢tu kol hry SUPER MARATON.
hodnota 00-95 (00= neomezené kol, 05-95 kol)

ROUND HI SCORE: Nastaveni poc¢tu kol her HI,LLO a SUP SCORE.
hodnota 00-95 (00= neomezen¢ kol, 05-95 kol)

ROUND 180: Nastaveni poc¢tu kol hry 180
hodnota 00-95 (00= neomezené kol, 05-95 kol)

ROUND 301: Nastaveni poctu kol hry 301
hodnota 00-95 (00= neomezen¢ kol, 05-95 kol)

ROUND 501: Nastaveni poctu kol hry 501
hodnota 00-95 (00= neomezené kol, 05-95 kol)

ROUND 701: Nastaveni poc¢tu kol hry 701
hodnota 00-95 (00= neomezen¢ kol, 05-95 kol)

PIR DETECTOR: Povoleni, nebo zakazani automatického pfepinani na dalSiho hrace. (Od 03.22)
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)



ATTRACT: Povoleni, nebo zakdzani zahrani melodie kdyz se na automatu nehraje a neni kredit.
hodnota 00-02 (00= zakaze, 01= American music, 02= European music,)

BUST LIMIT: Hodt pro ukonceni her 180,301,501,701 je pét, v opacném piipad¢ je hra¢ vytazen.
hodnota 00-01 (00= bez limitu, 01= maximaln¢ 5)

PLAY OFF: Ptidani hodu po skonceni hry se shodnym poctem boda hracu.
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

SOUND TYPE: Typ zvuku pfii hozenych triplech.
hodnota 00-03 (00=PEEP ALL, 01=PEEP SOME, 02=MIDLE EUROPEAN, 03=PEEP ALL LOW)

501 FVE: Vybér jedné z her SUPER 100 nebo 501 FIVE.
hodnota 00-02 (00=SUP 100 ONLY, 01=501 FIVE ONLY, 02=BOTH GAMES

ROUND PARCHIS: Nastaveni poc¢tu kol hry PARCHIS
hodnota 00-95 (00= neomezené kol, 05-95 kol)

ROUND PARCHIS PRO: Nastaveni poc¢tu kol hry PARCHIS PRO
hodnota 00-95 (00=neomezené kol, 05-95 kol)

RETURN DART: Po vhozeni mimo ter¢ lze tento hod vratit kratkym podrzenim tlagitka HRACL
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

FIRST DART: Odepsani prvni Sipky hozené mimo ter¢ na za¢atku hry.
hodnota 00-01 (00= zakazZe, 01= povoli)

CREDITS OR FREE: poloZka urcuje, zda jsou hry za kredity, ¢i jsou zdarma
hodnota 00-01 (00= hry za kredity, 01= hry zdarma)

TYPE DIGIT: Potlaceni nevyznamnych nul na displeji.
hodnota 01-02 (01= potlacit, 02= ponechat)

END PLAY: Ukonceni hry po nastaveném Case pokud se nehazi, po dvojnasob. ¢ase se zruci kredit.
hodnota 00-30 (00= vypnuto, 05-30 minut)

CLASSIFY: Zobrazeni prozatimniho potadi na za¢atku kola.
hodnota 00-01 (00= zakazZe, 01= povoli)

BLINK PLAYER: Body hrajiciho hrace na displeji blikaji.
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

AVERAGE: Zobrazeni priméru 3 hodl hrace na displeji TEMP SCORE.
hodnota 00-01 (00= zakazZe, 01= povoli)

ROUND WINNER: Zobrazeni vitéze kazdého kola.
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

GAME ON LEDS: Zobrazeni n¢kterych zprav na ledkach cricketu.
hodnota 00-01 (00= zakazZe, 01= povoli)



LED BRIGHTNESS: Nastaveni svitivosti LED displejt a prosvétleni okruzi.
hodnota 00-02 (00= minimalni, 01= stfedni, 02= maximalni)

ALARM VOL: Nastaveni sily zvuku alarmu.
hodnota 00-02 (00= minimdlni, 01= stfedni, 02= maximalni)

LOTTO VOL: Nastaveni sily zvuku losovani loterie.
hodnota 00-02 (00= minimalni, 01= stfedni, 02= maximalni)

THROW ON LED: Nastaveni, zda hlasky PREPNI, HAZEJ budou zobrazeny na displeji.
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

KEY ON MET: Zapnuti, ¢i vypnuti impulsti do mechanického pocitadla pfi ruénim kreditovani.
hodnota 00-01 (00= zakazZe, 01= povoli)

INFO SPEED: Rychlost béhu zprav na displeji.
hodnota 01-03 (01= maximalni, 02= normalni, 03= pomald)

RESET BAR: Povoleni zruseni hry kodem 1 2 3 na terci. Trojité segmenty.
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

EQUAL ALL: Automatické nastaveni volby her EQUAL 180,301,501
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

LAMP BRIGHTNESS: Nastaveni svitivosti osvétleni terce (od 21.4. 2023)
hodnota 01-15 (01= minimdlni, 15= maximalni)

ROUND BIG, BIG SIX: Nastaveni poctu kol u hry BIG, BIG SIX
hodnota 00-95 (00= neomezené kol, 05-95 kol)

MASTER VOLUME: Nastaveni hlasitosti (od 21.4. 2023)
hodnota 00-63 (00= minimalni, 63= maximalni)

LOTER PERCENT: Nastaveni poctu procent pro vyhernost lottery.
hodnota 00-50 (v procentech)

BONUS THRESHOLD: Nastaveni prahu bonusu vhozenych K¢, napt. 20
hodnota 00-70 (00= vypnuto, 01-70 kreditit)

PARCHIS END: Nastaveni pti kolika bodech kon¢i hra PARCHIS. (301, nebo 501)
hodnota 00-01 (00= pti 301 bodech, 01= pii 501 bodech)

BONUS VALUE: Pocet ptidanych kreditii pti nastaveni hodnoty 20 v polozZce vyse.
hodnota 01-20 (01-20 kreditt)

LED RING: Zapnuti, vypnuti prosvétleni okruzi.
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

SUPER DIFFICU: Obtiznost hry SUPER 100
hodnota 00-01 (00= normalni, 01= obtiznd)

ALARM ON TARGET: Alarm pii hazeni na ter¢ pii nerozehrané hre.
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)



ROUND FIVE: Pocet kol pro hru 501 FIVE.
hodnota 00-95 (00= neomezené kol, 05-95 kol)

TEAM CRICKET: Nastaveni uzavieni hry CRICKET v teamu.
hodnota 00-01 (00= vSichni z teamu, 01= jeden z teamu)

PARCHIS MODE: Nastaveni, zda pii zpétném skorovani Ize vynulovat protihraci body.
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

PPD: Zapnuti, ¢i vypnuti zobrazeni priméru hodu jedné Sipky po skonceni hry. (v sekundéch)
hodnota 00-01 (00= zakaze, 01= povoli)

CRAZY MODE: CRAZY CRICKET losuje vzdy jiné ¢islo, nebo nelosuje pti vhozeném jednom
segmentu.

hodnota 00-01 (00= zafixovat pfi jednom segmentu, 01= nefixovat)

TLS SECURITY: Nastaveni zabezpeceného pfenosu v siti
hodnota 00-01 (00=NE, 01= ANO)

Nastaveni ceny za hru:

WRITE-PRICE

Priklad: WRITE-PRICE HI SCORE 20 (nastavi cenu HI SCORE na 20)
READ-PRICE
Priklad: READ-PRICE HI SCORE (ptecte cenu HI SCORE)

Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky.

Pozor, pokud odesleme ptikaz pro nastaveni ceny napft. hry 501, tedy:
WRITE-PRICE 501 20 (nastavi cenu vSech variaci 501 na 20)
Toto plati i pro hry 180,301,701,PUB,BASEBALL,BIG,PARCHEESI

Vyznam vSech poloZek:
HI SCORE

LO SCORE
SUPSCORE
SCRAM
SHANGAI
ROULETTE
PUB

SUPER 100
SOLO HISCORE
SOLO 301
BASEBALL
PARCHEESI

301

180

501

701

CRICKET
CUTTHROAT



CUT MASTERS
HISCORE MAST
MARATHON

MINI MARATHON
SUPER MARATHON
BIG

WRITE-PIN

Priklad: WRITE-PIN 123456

(zméni ptistupovy PIN na 123456) PIN musi obsahovat 6 znak.
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspéSnosti provedeni.

WRITE-NUMBER-MASTER

Priklad: WRITE-NUMBER-MASTER +420111222333

(zméni telefonni ¢islo majitele na +420111222333) Hlavni telefonni Cislo slouzi k odesilani
automatickych zprav a také k identifikaci v ptipad¢ vyssi rovné zabezpeceni.

Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspésnosti provedeni.

WRITE-NUMBER-USER

Priklad: WRITE-NUMBER-USER +420111222444

(zméni telefonni uzivatele ¢islo na +420111222444)

Sekundarni telefonni ¢islo slouzi pouze k identifikaci v piipadé vyssi trovné zabezpeceni.
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspésnosti provedeni.

WRITE-NUMBER-HOST

Priklad: WRITE-NUMBER-HOST +420111222444

(zméni telefonni ¢islo hosta na +420111222444)

Sekundarni telefonni ¢islo slouzi pouze k identifikaci v piipadé vyssi trovné zabezpeceni.
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspésnosti provedeni.

READ-COUNTER

Priklad: READ-COUNTER

(Ptecte vyuctovani, pocty hodil na ter¢ a ve hfe a mimo hru a dobu provozu automatu)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky.

READ-COUNTER-DEL

Priklad: READ-COUNTER-DEL

(Ptecte vyuctovani, pocty hodil na ter¢ ve hie a mimo hru a dobu provozu automatu, smaze
kratkodobé vyuctovani, pocty hodl na ter¢ a dobu provozu automatu)

Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky.

OFF-TEST

Priklad: OFF-TEST

(Provede virtualni vypnuti automatu z testu do herniho rezimu, i kdyz je piepina¢ v poloze TEST)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspésnosti provedeni.

ADD-CREDIT

Priklad: ADD-CREDIT 25

(Provede pfidani kreditu o 25)

Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspésnosti provedeni.



WRITE-CREDIT

Priklad: WRITE-CREDIT 25

(Provede nastaveni kreditu na 25)

Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a ispésnosti provedeni.

DELETE-CREDIT

Priklad: DELETE-CREDIT

(Provede nastaveni kreditu na 0)

Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspéSnosti provedeni.

READ-CREDIT

Priklad: READ-CREDIT

(Ptecte kredit)

Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a ispésnosti provedeni.

LIGHT-SECURITY

Priklad: LIGHT-SECURITY

(Nastavi zabezpeceni na lehké, tedy bude pozadovan pouze PIN)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspé$nosti provedeni.

HARD-SECURITY

Priklad: HARD-SECURITY

(Nastavi zabezpeceni na vysokeé, tedy bude pozadovan PIN i telefonni ¢islo)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a ispésnosti provedeni.

READ-SECURITY

Priklad: READ-SECURITY

(Ptecte troven zabezpeceni)

Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky.

ON-AUTO-COUNTER

Priklad: ON-AUTO-COUNTER

(Zapne automatické odesilani pocitadel majiteli jednou mési¢né, csv format) Pozor, po
automatickém odeslani se smaze stav kratkodobého tucetnictvi pocty hodil na ter¢ a doba provozu.
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspéSnosti provedeni.

ON-AUTO-COUNTER-TXT

Priklad: ON-AUTO-COUNTER-TXT

(Zapne automatické odesilani pocitadel majiteli jednou meési¢né, textovy format) Pozor, po
automatickém odeslani se smaze stav kratkodobého tucetnictvi, po¢ty hodl na ter¢ a doba provozu.
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspéSnosti provedeni.

OFF-AUTO-COUNTER

Priklad: OFF-AUTO-COUNTER

(Vypne automatické odesilani pocitadel majiteli jednou mésicné)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a ispésnosti provedeni.

READ-AUTO-COUNTER

Priklad: READ-AUTO-COUNTER

(Ptecte stav automatického odesilani pocitadel majiteli jednou mésicné)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky.



ON-HOST-AUTO-COUNTER

Priklad: ON-HOST-AUTO-COUNTER

(Zapne automatické odesilani pocitadel hostovi jednou mésicné, csv format)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a ispésnosti provedeni.

ON-HOST-AUTO-COUNTER-TXT

Priklad: ON-HOST-AUTO-COUNTER-TXT

(Zapne automatické odesilani pocitadel hostovi jednou mésicné, textovy format)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspéSnosti provedeni.

ON-HOST-AUTO-COUNTER-SHRT

Priklad: ON-HOST-AUTO-COUNTER-SHRT

(Zapne automatické odesilani pocitadel hostovi jednou mésicné, textovy format zkraceny, tedy
pouze stavy ucetnictvi)

Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a uspéSnosti provedeni.

OFF-HOST-AUTO-COUNTER

Priklad: OFF-HOST-AUTO-COUNTER

(Vypne automatické odesilani pocitadel hostovi jednou mesi¢né)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky a ispésnosti provedeni.

READ-HOST-AUTO-COUNTER

Priklad: READ-HOST-AUTO-COUNTER

(Ptecte stav automatického odesilani pocitadel hostovi jednou mési¢né)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky.

WRITE-APN

Priklad: WRITE-APN internet

(Nastavi APN v GSM modemu na hodnotu “internet*, APN je potiebné pro pfipojeni k internetu)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky.

DOWNLOAD

Priklad: DOWNLOAD

(Odesle pozadavek na staZeni a instalaci nového software ze serveru jarexdarts)
Komunikator odesle SMS zpravu, kterd informuje o registraci pozadavku.

OFF-REPORT

Priklad: OFF-REPORT

(Vypne automatické odesilani chybovych hlaseni)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky.

ON-REPORT

Priklad: ON-REPORT

(Zapne automatické odesilani chybovych hlaseni)
Komunikator odesle SMS zpravu o stavu polozky.



GSM komunikator také odesila chybova hlaseni, zde jsou priklady:

Z GSM komunikatoru dorazi tato zprava:

0X14;04.12.23 10:27:17_T_02S

Vyznam: 4.12.2023 10:27:17 se zasekl segment 2 single.
(kde T oznacuje, Ze se jedna o terc€)

Z GSM komunikatoru dorazi tato zprava:

0X14;04.12.23 10:27:17_T_17D

Vyznam: 4.12.2023 10:27:17 se zasekl segment 17 double.
(kde T oznacuje, ze se jedna o terc)

Z GSM komunikatoru dorazi tato zprava:

0X14;04.12.23 10:27:17_T 10T

Vyznam: 4.12.2023 10:27:17 se zasekl segment 10 triple.
(kde T oznacuje, Ze se jedna o terc€)

Z GSM komunikatoru dorazi tato zprava:
0X14;04.12.23 10:27:17_P_4

Vyznam: 4.12.2023 10:27:17 se zaseklo tlacitko 4.
(kde P oznacuje, Ze se jedna o tlacitko)

Z GSM komunikatoru dorazi tato zprava:
0X14;04.12.23 10:27:17_
Vyznam: 4.12.2023 10:27:17 doslo ke smazani RAM (vadna RAM, nebo baterie).

Posloupnost posilani chybovych hlaseni:

Po zapnuti automatu se prvni detekované chybové hlaseni odesle ihned, avSak dalsi chybova hlaseni
se ukladaji do paméti a odeslou se az pti dalsim zapnuti automatu najednou. Je tomu tak, aby se
telefon nezahltil kazdou detekovanou chybou.



Déle je moZnost programu JAREX GSM server, ktery v pripadé vice automati provadi
spravu sam. Program je zdarma, je pouze zapotiebi dokoupit GSM modem k pocitaci.
Pro vice informaci k programu kontaktujte JAREX DARTS.

Spojeni' s GSMmodemem @ COM9  Signal: T 43% Operétor: CEZ ) PocetSMS ve fronté: 0

Odeslat pfikaz do automatu

Mastaveni automatu

Zopakovat ikoly

Resetovat viechny poZadavky
Historie pocitadel
Deaktivovat tento autormat
Odebrat tento automat

Nastaveni cen za hry
Systémove nastaveni
Zménit pistupovy PIN

| Triba celkem: 19 Teré ve hie: 0

Teré mimo hru: 0 Doba provozu: 01 hedin, 50 minut

—




